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RENSEIGNEMENTS SUR L'ENTRETIEN ET LA GARANTIE 


Certains problemes pourraient etre facilement resolus a I'aide de quelques instructions simples. Avant de retourner chez votre detaillant, 
visitez notre site Internet a support.nintendo.com, ou appelez le service a la clientele au 1 800 255-3700. Nos heures d'ouverture sont de 6 h 
a 19 h, heure du Pacifique, du lundi au dimanche (heures sujettes a changement). Si le probleme ne peut pas etre resolu en consultant le soutien technique 
en ligne ou au telephone, Nintendo vous offrira un service de reparation express. Veuillez nous contacter avant d'expedier tout produit chez Nintendo. 

GARANTIE SUR LESAPPAREILS • Nintendo of America Inc. («Nintendo ») garantit a I'acheteur original que I'appareil ne connaitra aucun defaut 
de materiel ou de main-d'oeuvre pour une periode de douze (12) mois suivants la date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se produit 
durant cette periode, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux* L'acheteur original sera couvert par cette garantie seulement si 
la date d'achat est enregistree a un point de vente ou si le client peut demontrer, a la satisfaction de Nintendo, que le produit a ete achete au cours des 12 
derniers mois. 

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES • Nintendo garantit a l'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaitra aucun 
defaut de materiel ou de main-d'oeuvre pour une periode de trois (3) mois suivants sa date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se 
produit durant cette periode de trois (3) mois, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux* 

ENTRETIEN APRES ECHEANCE DE LA GARANTIE • Veuillez visiter notre site Internet a support.nintendo.com ou appeler le service a la 
clientele au 1 800 255-3700 pour des informations sur le depannage et la reparation, ou pour les options de remplacement ainsi que leurs prix.* 

*Dans certains cas, il peut s'averer necessaire d'expedier le produit chez Nintendo. LES FRAIS DE TRANSPORT DOIVENT ETRE PAYES ET LE PRODUIT DOIT ETRE 
ASSURE CONTRE LES DOMMAGES ET LES PERTES. Veuillez nous contacter avant d'expedier tout produit chez Nintendo. 

LIMITES DE LA GARANTIE • LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT: (a) EST UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT Nl 
VENDUS, Nl SOUS LICENCE DE NINTENDO (Y COMPRIS, MAIS SANS S'Y LIMITER, LES APPAREILS D'AMELIORATION ET DE COPIE DE JEUX, LES ADAPTATEURS, 

LES LOGICIELS ET LES BLOCS D'ALIMENTATION NON AUTORISES); (b) EST UTILISE A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) A ETE MODIFIE OU 
ALTERE; (d) A ETE ENDOMMAGE PAR CAUSE DE NEGLIGENCE, D'ACCIDENT, D'UTILISATION ABUSIVE OU TOUTE AUTRE CAUSE QUI NE SERAIT PAS RELIEE A DU 
MATERIEL DEFECTUEUX OU A LA MAIN-D'CEUVRE; OU (e) SON NUMERO DE SERIEA ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU ILLISIBLE. 

TOUTES LES GARANTIESIMPLICITES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCHANDE ET D'ADEQUATION A UN USAGE PARTICULAR, SONT LIMITEES AUX 
PERIODES DE GARANTIE DECRITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS, SELON LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENU RESPONSABLE DES DOMMAGES 
ACCIDENTELS OU INDIRECTS RESULTANT D'UNE INFRACTION A TOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS OU PROVINCES 
NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D'UNE GARANTIE IMPLICITE, Nl L'EXCLUSION DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS UN TEL 
CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS MENTIONNEES CI-DESSUS NE S'APPLIQUENT PAS. 

La presente garantie vous donne des droits legaux specifiques. Vous pourriez egalement posseder d'autres droits qui varient d'un Etat ou d'une province a 
I'autre. 


L'adresse de Nintendo est: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 
La presente garantie n'est valide qu'aux Etats-Unis et au Canada. 


BESOIN D'AIDE POUR L'INSTALLATION,L'ENTRETIEN OU LA REPARATION? 

Service a la clientele de Nintendo 

SUPPORT.NINTENDO.COM 

ou composez le 1 800 255-3700 
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Autres fonctions sans fil 



StreetPass 

Vous pouvez obtenir et echanger des pierres d’arme (pierres issues d’armes que 
vous avez converties) avec d’autres joueurs a I’aide de la fonction StreetPass™. 

Note: Pour pouvoir echanger avec d’autres joueurs, ces derniers doivent egalement 
activer la fonction StreetPass. 



SpotPass 



Lorsqu’elle est activee, la fonction SpotPass™ recherche automatiquement une connexion Internet sans fil. 
Une fois votre console connectee, SpotPass vous permet de recevoir des pierres d’arme et des notifications 
au sujet de ce jeu. 


Card 


Ce logiciel comprend six AR Card. 

• Ces cartes sont conques pour etre utilisees exclusivement 
avec Kid Icarus: Uprising et ne peuvent etre utilisees avec 
aucun autre logiciel. 

• Avant d’utiliser ces cartes, assurez-vous de lire le mode 


d’emploi electronique integre a ce logiciel afin de les utiliser correctement. 


Pour plus de details au sujet des AR Card, visitez le site officiel de Kid Icarus: Uprising a l’adresse 

http://kidicarusuprising.nintendo.com 


Nintendo of America Inc. 

P.O. Box 957 

Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 
www.nintendo.com 



Information sur le recydage 
du produit: visitez 
recycle.nintendo.com 


76425 A IMPRIME AU JAPON 




NINTENDO 

NETWORK 



•upapaiu un zaj|nsuoa ja janof ap zassaa 'ajsjsjad sawojdwAs saa ap unq js • 

•janof e jaauawwoaaj ap jueAe 

sajnaq sjnajsn|d juepuad snoA-zasodaj ja janof ap zassaa 'xnaasneu no jpjnoja saja snoA js no 'xnajno|nop no sanbjjej juos xnaA soa is • 
•asjeieiu ap sea ua an6uo| sumui no sn|d asned aun zauajd sjo|e 'ajuajajjjp jsa auuosjad anbeqq -umsaq jjOAe ua 
sed au zaAoja snoA js auiaiu 'af uopuoq e| zasipjn snoA js sajnmiu of anbeqa e no 'sajnaq sa| sajnoj sajnujiu SL ? 0 L asned aun zauajq • 
•sjuejua sjna| ap naf ap saaueas sap aajnp e| ja||jaAjns ap sjuajed xne amasuoa jsa || sdiuaj ap apouad an6uo| aun juepuad janof ap zajjAq • 


: aasneu e| no sjuaiuassipjnoja sa| 'ajjeinao 

anBjje^ e| jajjAa jnod suojjamjsm saa zaAms -aasneu e| jasnea juaiua|e6a jnad oapjA xnaf sap e janof 'sjnanof smejjaa jnod 'oe uopauoj e| 
zasqjjn snoA js juauiapjdej sn|d joaujc jnad ja ajje|nao an6jjej aun jasnea jnad sdiuaj ap apouad an6uo| aun juepuad oapjA xnaf sap e janof 


aasneu aueimo an 6 jjej - 1 N 3 W 3 SSII 83 A 



•sajnujiu gL e OL ^ np d aun qjaiuiuos ap umsaq zaAe no anbjje; saja snoA js sed zanof a|\| - e 

jed naf ap ajnaq anbeqa zadiuojjajui •$ aiqjuodsjp jjjad sn|d a| uojSjAaiaj ap uejaaj jns zanof 7 

•aajjepa uajq aaajd aun suep zanof > uejaaj ap a|q|ssod anb u(0| jssne snoA-zauai 7 

: naf a| juepuad anbejje aun,p sajqiqissod sa| janujuijp jnod 


uojjejuauosaa sajjejuoioAUj s)UduieAno|/\| uo;s;a ap sauiaiqojj 

aauapsuoa ap a^aj saj;e|nasniu no saj;e|nao sa;j. suojsinAuo) 

: sjueAms saiuojdiuAs sa| zajuasajd jue^ua ojjoa no snoA js 

'upapaiu un zaj|nsuoa ja janof ap zajajjy ‘oapjA xnaf sap aaAe juanof sjamjap saa anb juepuad sjuejua sjna| jaqjaAjns juaAmp sjuajed saq • 

•oapjA xnaf sap e janof ap jueAe ujaapaui 

un jaj|nsuoa jjop ajsdaijdaq e saqaj saiuojdiuAs ap no aauajasuoa ap ajjad aun,p 'anbejje ayaj aun,p aiujjajA aja e jnb auuosjad ajnoi • 

•oapjA xnaf sap aaAe juasniue,s no uojSjAa|aj 

e| juapje6aj sa||a,nb juepuad ajjnpojd as jnad paa ja 'sjuejou6jp sjjjoui no sajajiun| sap jed aqauapap juaiuassjnoueAa un,p no anbejje 
aun,p sauijjajA ajja juaAnad (000 tz Jns l uojjAua) sauuosjad saujejjaa 'jueAejedne saiuaiqojd s|aj ap nuuoa sjeiuef juo,u saqa js aiuaj/y • 

snbenB,p Ja6uea - IN3W3SSI183AV V 


SOE opuajuj|\| a|osuoa e| ap jO|diua,p apoui a| suep |ejuajed a|OJjuoa a| jns uojjaas e| 
zaj|nsuoa 's|jejap ap sn|d jnod saBeiuj saqaj ap juaiuauuojsjA a| ja abeqajjjeq ajpujajjsaj jnod aiqjuodsjp jsa |ejuajed a|OJjuoa ap uojjauoj eq 

"uojSjA ap saiuaiqojd sap jasnea jnad sujoiu ja sue 9 ap sjuejua sap jed qe ua sa 6 eiu!,p juaiuauuojsjA aq 


sn|d \d sue l ap sjuejue xne )Uduonb;un eeujisep (j£ uojpuoj - lN3IAI3SSIld3AV^ 


•oaaiA n 3 r Nn v zainor 3N invjnb 3uioa no 
snoA 3RD 1NVAV SINVAinS S1N3W3SSI1H3AV S31 Z3SI1: 3imnD3S VI tlRS S31NVlH0dWI SNOIlVIAfdOdNI 

*3imRD3S VI13 31NVS VI IMS S31NVldOdlAII 
SNOIlVWdOdNI S30 1N3I1N03 l01dW3,0 300IAI 3D *3dlOSS3DDV Nn no n3f 30 31dVD 3NH "310SN0D 3H10A 
d3Slllin,a 1NVAV wiSae OaN31NIN 310SN0D VI 30 I01dl/V3,a 300IAI 31 1N3IAI3AI1N311V 3811 Z311in3A 


opuajujN ZIOZ ©'opuajujN joqjeiuspejj e Sj saj; opuajujN 
•sjaumoaAjpadsaj jjaqjjo Apadojd ajesqjeiuapeji’pp bjos 3102 ©'°P U 9 1 U !N ZIOZ® 


(.opuaiujN) 


r n it 1 


UVd 301VA3 nN31N00 
AS Q3iva 1N31N00 



■3aioss30ov 130 anod sn6N00 
!N3IAI31VI03dS Xfl3r S3Q 03AV 3l\IIM0llDN0d 


r 


8 |q;tDdui 03 



OJ J 8JjD|n)Jj) pod 


lid SNVS S300V,a SINIOd S3113 S<3£ 00N31NIN 
31 3dlN3 SNOIlVIAiaOdNLQ 39NVH030 13IAia3d 


|3UJ3(U| S3WD,p 

simod xrd uojxsuuo) 


^SSDdiods 


US 


SOS 0QN31IMIN S310SNOO S3aiflV,a 03AV 
SNOIlVIAiaOdNI S3a ll\l3IAI3nDUVIAIOinV 
a3DNVH03,a 13 a3H0a3H03a 3Q 13IAia3d 


( - 

SQ£ 0pU31U{|\| S8J0SU0D 

S91inD y p p UOjX0UUO] 

(«S 

wl SSDdl33JJS 

_ 4 


13Na31NI VIA 3N9I1IM3 a3f!0r 3Q 13IAia3d 


sjnsnoj 9 -1 

J!JDJ3(iOO) 


)3UJ3)U| 



■3iavo 3adoad vs 
iiNivsniin sas oonsinin siosnoo 3novH0 
'iid snvs sansnorinniAi ssuavd ssa i3iAia3d 

sjnanoj 9 -1 
j!IDJ3doo) epo^/-] 


jnsnojiqniu 3pof/\f 


' m SQi 00N31NIN 030IAXn3f 30 310SN0D VI 
D3AV.no 3ieilVdW0D 1S3/N n3f 30 31UVD 3113D 


■« S0DniSB » 10 « SDmi » '« S0pOD » '« OVd » 
'«0i0|diuoD uojin|os»: 040104001 04OA suep 
S0p siolu S00 0p sun-s0nb|0nb z0Aessg 40U101U1 
ins S00nise S0p i0Anoiiinod aia^aid 040104001 
0p in0ioiu 04OA i0S!|!in,p suoi066ns snoA snofsj 

cmnoninod aaiv.aNiosaa 

1 IAI 0 H nu9LU 9 I SUB P « 9 P!V >> uoinoq 
0| Z040no; '01601U! !O|diu0,p 0poui ne 10P000B mod 

3 H 931 NI I 01 dl/\l 3 ,a 300 IAI 31 

z 3 iinsN 0 D 'SNOiiviAmojNLa snid anod 


•S0iu0iedde simpoid S0iine,p 10 

Xn0[ S0p 'S01JOSS000B S0p 'O0pjA 
xn 0 [ 0 p S 0 |osuo 0 S 0 p Z 01040 B 
snoA 0 nbsio| S 0 iioq S 0 | ins 
sinofno; 01^0401043 opu 0 iu!f\j 
ied 0 ini 0 ejnueiu no 0016 B 1 S 0 
impoid ;u 0 S 0 id 0 | 0 nb 0 !;ubib 6 
04 OA 1 S 0 | 0 j 0 !jjo nB 00 s 03 







































































I Commandes de base 



© Se deplacer 


Combat terrestre 


Ruee 

Petit coup avec ©■ 

Attaque en ruee 

Appuyersur 0 tout en 
faisant une ruee. 



Combat terrestre 


V. 



Esquive 

Petit coup avec Q 
immediatement 
avant de recevoir 
un coup. 



Corps a corps i, 

Appuyersur 0 
pres des ennemis, 
a repetition pour 
un combo. 


Attaquer 

Vous permet d’attaquer dans 
direction du viseur ® • Maintenez le 
bouton enfonce pourtireren rafales. 


Tir charge 

Appuyersur 0 lorsque 
le viseur change de forme. 


START 


Mettre 
sur pause 
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Viser/Changer 
de direction 




Glissez le stylet pour deplacer le viseur. Durant 
les combats terrestres, vous changerez plutot la 
direction de Pit. 

Glissez le stylet d’un petit coup pour changer Tangle 
de la camera rapidement. 


Combat terrestre 


Changer 
de/utiliser 
les dons 


7^ 


EDhT 


Glisser/toucher la 
palette de dons. 

Note: Vous pouvez egalement changer de dons 
a Taide de <0 ou utiliser un don avec cjj. 


Combat aerien 


Attaque 

speciale 

Toucher Ticone. 
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Categories d’armes 



Les caracteristiques des armes que notre heros Pit utilise varient enormement. II existe neuf 
grandes categories d’armes, et chacune d’elles contient plusieurs armes. De plus, des copies 
de la meme arme peuvent posseder des caracteristiques supplemental. 






Batons 


Grace a leurs puissants tirs penetrants, les batons excellent 
dans les attaques de longue portee. Bien qu’ils soient faibles 
dans le combat au corps a corps et qu’ils ne possedent pas 
de dispositif de guidage, les batons possedent des tirs qui 
augmentent en puissance selon la distance parcourue. 




J 



Les arcs fonctionnent bien en tant qu’armes a moyenne et 
longue portee, utilisant des fleches aiguisees a grande vitesse 
equipees d’un bon dispositif de guidage. 






Les massues sont generalement les armes les plus puissante 
et les plus dynamiques. Bien qu’elles ne possedent pas de mode 
de tir continu durant les combats terrestres, leurs tirs charges 
produisent un sillon de destruction. 






Les satellites sont conqus pour les tirs a longue portee. 

Ms produisent deux tirs separes qui peuvent atteindre les cibles 
individuellement sur une grande distance et peuvent causer 
enormement de dommages lorsqu’utilises sur une seule cible. 




Lames 



Conques de faqon equilibree pour offrir utilite et puissance a 
leurs detenteurs, les lames combinent les caracteristiques des 
epees et des fusils pour performer autant dans le combat a 
longue portee qu’au corps a corps. 






Griffes 





Equipees sur chaque main, les griffes sont conques pour le 
combat au corps a corps. Leur legerete augmente egalement la 
vitesse de course, permettant ainsi a leur detenteur de se precipiter 
sur les ennemis pour engager le combat au corps a corps. 







Mains 






Canons 


L V. 





Permettant a leurs detenteurs de tirer depuis la paume de la 
main, les mains comblent leur deficit en portee et en puissance 
avec un remarquable dispositif de guidage. 




■ 
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Grace a leurs tirs charges explosant lors de Timpact, les canons 
sont ideaux pour eliminer un grand nombre d’ennemis regroupes 
en les enveloppant dans des explosions d’une incroyable force. 


( 5 ^ 


Bras 





Puisque les bras demontrent une incroyable puissance lors 
du corps a corps, la meilleure strategic pour les utiliser 
consiste a se rapprocher de Tennemi, minimisant ainsi leur 
plus grande faiblesse: la portee la plus courte de toutes les 
categories d’armes. 
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Modes sans fil 


P 


Selectionnez Multijoueur depuis le menu principal pour cooperer/rivaliser dans des parties de 
jusqu’a sixjoueurs. 


A distance (Internet) ^ 



En vous connectant a Internet haute vitesse, vous pouvez jouer avec des joueurs 
habitant loin de vous. Pour jouer avec des amis, selectionnez Avec des amis, ou, 
si vous ne voulez pas limiter les joueurs avec qui vous pouvez jouer, selectionnez 
Avec n’importe qui. 

Avec des amis: Selectionnez des joueurs dans votre liste d’amis ou utilisez Creer 
une partie, selectionnez Lumiere c. Tenebres ou Chacun pour soi, puis attendez que 
des joueurs se joignent a vous. Ensuite, selectionnez votre equipement et les details 
de la partie (seulement si vous creez une partie), puis selectionnez C’est parti! pour 
demarrerlejeu. 

Note: Vous pouvez vous joindre aux parties de vos amis depuis la liste d’amis du 
menu HOME si elles possedent la note«Se joindre a la partie». 

Avec n’importe qui: Selectionnez Lumiere c. Tenebres ou Chacun pour soi, puis 
choisissez votre equipement et touchez C’est parti! pour commencer la partie. 


J 
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En local (sans fil local) @ 


six) 

six) 


Preparez le materiel suivant pour demarrer une partie via la connexion sans fil locale avec des joueurs tout 

pres de vous. 

• Console Nintendo 3DS.1 console pour chaque joueur (jusqu’a 

• Carte de jeu Kid Icarus: Uprising.1 carte de jeu pour chaque joueur (jusqu’a 

O Selectionnez une partie depuis la liste de connexions. Pour recruter d’autres 
joueurs, selectionnez Creer une partie. 

Q Lorsque tous les joueurs ont rejoint la partie et que vous avez selectionne votre 
equipement et les details de la partie (seulement si vous creez une partie), 
selectionnez C’est parti! pour demarrer le jeu. 


J 


'— 

























































































































































